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1 引言

1.1 编写目的

    说明编写这份数据要求说明书的目的，指出预期的读者范围。

1.2 范围

说明：

a． 待开发的软件系统的名称；

b． 列出本项目的任务提出者、开发者、用户以及将运行该项软件的单位。

1.3 定义

    列出本文件中用到的专门术语的定义和缩写词的原词组。

1.4 参考资料

列出要用到的参考资料，如：

a． 本项目的经核准的计划任务书或合同、上级机关的批文；

b． 属于本项目的其他已发表的文件；

c． 本文件中各处引用的文件、资料，包括所要用到的软件开发标准。

列出这些文件的标题、文件编号、发表日期和出版单位，说明能够得到这些文件资料的来源。
2 数据的逻辑描述

对数据进行逻辑描述时可把数据分为动态数据和静态数据。所谓静态数据，指在运行过程中主要作为参考的数据，它们在很长的一段时间内不会变化，一般不随运行而改变。所谓动态数据，包括所有在运行中要发生变化的数据以及在运行中要输入、输出的数据。进行描述时应把各数据元素逻辑地分成若干组，例如函数、源数据或对于其应用更为恰当的逻辑分组。给出每一数据元的名称（包括缩写和代码）、定义（或物理意义）度量单位、值域、格式和类型等有关信息。
2.1 静态数据

列出所有作为控制或参考用的静态数据元素。

2.2 动态输入数据

列出动态输入数据元素（包括在常规运行中或联机操作中要改变的数据）。

2.3 动态输出数据

列出动态输出数据元素（包括在常规运行中或联机操作中要改变的数据）。

2.4 内部生成数据

列出向用户或开发单位中的维护调试人员提供的内部生成数据。

2.5 数据约定

说明对数据要求的制约。逐条列出对进一步扩充或使用方面的考虑而提出的对数据要求的限制（容量、文卷、记录和数据元的个数的最大值）。对于在设计和开发中确定是临界性的限制更要明确指出。

3 数据的采集

3.1 要求和范围

按数据元的逻辑分组来说明数据采集的要求和范围，指明数据的采集方法，说明数据采集工作的承担者是用户还是开发者。具体的内容包括：

a． 输入数据的来源，例如是单个操作员、数据输入站、专业的数据输入公司或它们的一个分组；

b． 数据输入（指把数据输入处理系统内部）所用的媒体和硬设备。如果只有指定的输入点的输入才是合法的，则必须对此加以说明；

c． 接受者：说明输出数据的接受者；

d． 输出数据的形式和设备：列出输出数据的开工和硬设备。无论接受者将接收到的数据是打印输出，还是CRT上的一组字符、一帧图形、或一声警铃、或向开关线圈提供的一个电脉冲、或常用介质如磁盘、磁带、穿孔卡片等，均应具体说明；

e． 数据值的范围：给出每一个数据元的合法值的范围；

f． 量纲：给出数字的度量单位、增量的步长、零点的定标等。在数据是非数字量的情况下，要给出每一种合法值的形式和含意；

g． 更新和处理的频度：给出预定的对输入数据的更新和处理的频度。如果数据的输入是随机的，应给出更新处理的频度的平均值，或变化情况的某种其他度量。

3.2 输入的承担者

说明预定的对数据输入工作的承担者。如果输入数据同某一接口软件有关，还应说明该接口软件的来源。

3.3 预处理

对数据的采集和预处理过程提出专门的规定，包括适合应用的数据格式、预定的数据通信媒体和对输入的时间要求等。对于需经模拟转换或数字转换处理的数据量，要给出转换方法和转换因子等有关信息，以便软件系统使用这些数据。

3.4 影响

说明这些数据要求对于设备、软件、用户、开发单位所可能产生的影响，例如要求用户单位增设某个机构等。

